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Diese nette Ubungsstiick fordert das Spiel in der 2.Lage. Das bedeutet, dass der
1.Finger der linken Hand durchwegs auf der 2. Lage (Bund) zu greifen hat, also die
ganze linke Hand verschiebt sich um eine Lage nach oben. Wenn man sich daran
gewohnt die Finger der linken Hand ganz natirlich fallen zu lassen, so trifft man
automatisch die jewells richtige Lage.

Also 1. Finger =2.Lage
2. Finger = 3.Lage
uSw.

Ausnahmen sind aber immer moglich, sofern sie das
gelaufige Spiel fordern und den Klang nicht beeintréachtigen.

Es gibt zahlreiche Musikstticke welche in D-Dur = cis + fis notiert sind.

Dacisauf der 2.Saite in der 2. Lage (Bund) liegt und fis auf der 3.Saite ebenfalls
inder 2. Lage liegt, ist es ganz natlrlich dieses Stiick in der 2. Lage zu spielen.

Also schon auf dem ersten Blick, kann man hier in der Regel erkennen in welcher Lage
gespielt wird.

Noch ein Tipp zum Uben:

1. gaaanz langsam beginnen und locker bleiben.
Schneller wird von ganz allein, wenn ein Fehler
auftritt einfach weiter spielen, der Fehler
verschwindet langsam von selbst.

2. Taktz8hlen 6/8 = 2 x 3/4 also innerhalb eines Taktes
1/4 Note zahlt 2 Schléage u. 1/8 Note z&hlt 1 Schlag
somit ergibt sich innerhalb eines Taktes folgede
Zahlweise
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